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Workshop von Frau Laura Schlichtling:

Online

In diesem Workshop wird es um den Einsatz Digitaler Spiele im Hortbereich (1.-4. Klasse) gehen. SchwerpunktmaBig soll die Einfiihrung
Digitaler Spiele und Materialien thematisiert werden. Dabei soll sowohl ein Ubergang von Analogen Spielen, die Medienkompetenzen
vorbereiten, geschaffen werden, als auch das Vorhandensein (oder Fehlen) von Vorerfahrungen bericksichtigt werden. So wird zunachst kurz
auf einige Analoge Spiele eingegangen, bevor ausgewahlte Digitale Materialien vorgestellt werden (z.B.). Anhand derer werden oben genannte
Inhalte exemplarisch bearbeitet. Dabei sollen auch Faktoren, wie die Alltagsstruktur, GruppengréBe und der (un-)betreute Umgang mit den
Digitalen Spielen im Hort eine Rolle spielen. Da es sich um Themen handelt, die in jedem padagogischen Team individuell gehandhabt werden
mussen, soll es ausreichend Raum zum Austausch geben. AuBerdem wird es Mdglichkeiten geben, um einige Spiele direkt online am Computer/
Tablett auszuprobieren.



