
 

 

 

Vortrag von Frau Ute Schmid Kognitive Systeme und Forschungsgruppe FELI, Universität Bamberg: 

 

Die digitale Welt analog begreifen - Kindgerechter Zugang zum kreativen und souveränen Umgang mit  
Computermedien  
 

Online und in Präsenz 

 

Kinder wachsen in einer zunehmend digitalisierten Welt auf. Damit mit Smartphone, Tablet und Computer nicht als reine Unterhaltungsmedien 

genutzt werden, sollten Kinder bereits in der frühen Bildung gezielt unterstützt werden. Ein spielerisches Erlebbarmachen der Konzepte hinter 

der Oberfläche digitaler Medien kann Kinder anregen "Wie funktioniert das?" Fragen zu stellen und zu dabei unterstützen und zu kreativen und 

souveränen Mediennutzenden zu werden. Didaktisch sinnvoll konzipierte, anschauliche Materialien können helfen, die digitale Welt analog zu 

begreifen. Im Vortrag werden entsprechende Materialien präsentiert und gezeigt wie ein Verständnis dafür, wie Computer Information digital 

speichern und algorithmen-basiert verarbeiten entwickelt werden kann. Auch das komplexe Thema Künstliche Intelligenz kann mit geeigneten 

Materialien spielerisch erschlossen werden. 

 

 
 


